
Plateia se sastoji od sljedeÊih modula i proπirenja:

Situacija
priprema geodetskih podloga, proraËun toËaka, unos topografskih simbola, te priprema digitalnog modela terena.

Osi
horizontalna definicija trase, definiranje voznih traka, proraËun proširenja, usjeka i nasipa, te 3D vizualizacija. 

Uzduæni profili
odreivanje nivelete, proraËun popreËnih nagiba, masa i rekonstrukcije.

PopreËni profili 
ureivanje i definiranje elemenata normalnog popreËnog profila, planimetriranje i proraËun masa.

Prometna oprema
horizontalna i vertikalna signalizacija, raskrižja, te dinamiËke krivulje kretanja vozila.  

program za projektiranje novih i rekonstrukciju postojeÊih cesta.

Plateia je program za projektiranje novih i rekonstrukciju postojeÊih cesta svih kategorija. Plateia se temelji na Autodesk programima, 

AutoCAD, MAP, Land desktop ili Civil 3D. Uz pomoÊ programa Plateia, moguÊe je brzo postaviti trasu ceste u fazi idejnog projekta ili 

precizno razdraditi izvedbeni projekt. Plateia je modularno koncipirana, pa je moguÊe definirati optimalnu konfiguraciju, koja najbolje 

odgovara potrebama korisnika. 



važnije karakteristike programa:

Geodetske toËke - razliËite moguÊnosti unosa geodetskih toËaka, konverzijom iz elektronskih instrumenata, unos iz proizvoljnih tekstualnih 

zapisa, interaktivni unos i proraËun.

Obrada geodetske situacije - definiranje proizvoljnih spojnica, unos topografskih znakova i simbola, formiranje digitalnih modela terena, 

proraËun volumena, iskolËenje, interpolacije, usjeci i nasipi, razni ispisi.

Parametri horizontalne osi - os manager za obradu veÊeg broja osi u projektu, definiranje kategorije ceste prema hrvatskim propisima, 

moguÊnost kreiranja popreËnog presjeka ceste sastavljenog iz proizvoljnog broja voznih traka, meusobno smaknutih horizontalno i vertikalno.

Os ceste - definiranje preko fiksnih pomoÊnih elemenata ili preko tangentnog poligona, neograniËene moguÊnosti modificiranja glavnih elemenata, 

pregled, oznaËavanje i zapis glavnih elemenata.

PopreËne osi - razliËiti naËini kreiranja popreËnih osi i profila, ekvidistantno ili u proizvoljnim toËkama osi, oznaËavanje i editiranje, proraËun 

terena iz digitalnog modela terena (Quicksurf, Land, Map 3D, Civil 3D) ili iz snimljenih profila.

Proširenja - proraËun proširenja u zavoju po hrvatskim propisima, moguÊnost modificiranja proraËunatih veliËina, automatski proraËun kod 

promjene glavnih elemenata.

Uzdužni profili terena - automatsko crtanje uzdužnog profila terena osi ceste u proizvoljnom distorzionom mjerilu i na korisniËki definiranim 

tablicama, moguÊnost unosa više linija terena.

Tangente i nivelete - fleksibilno definiranje tangenti, proizvoljno definiranje vertikalnih zaobljenja nivelete, oznaËavanje i tabeliranje, editiranje 

uz automatsko ažuriranje svih zavisnih podataka.

PopreËni nagibi - automatski proraËun vitoperenja prema hrvatskim propisima uz moguÊnost editiranja dobivenih rezultata.

Rekonstrukcije - skup naredbi za postavljanje nivelete uz zadane uvjete minimalnog nadslojavanja, prema snimljenom stanju postojeÊeg kolnika.

PopreËni profili - crtanje popreËnih profila terena i  kolnika na proizvoljno definiranim tablicama, u razliËitim mjerilima, ukljuËujuÊi i distorziono. 

Elementi popreËnog profila - parametarsko definiranje elemenata normalnog popreËnog profila uz koncept “definiraj na jednom, primjeni na 

svima” - bankine, pokosi, usjeci, slojevi gornjeg i donjeg stroja, elementi odvodnje, proizvoljni blokovi i linije, moguÊnost grupnog editiranja, kotiranja 

i tabeliranja elemenata.

Makro - moguÊnost snimanja i zapisa makroa za definiciju normalnog popreËnog profila u Visual Basicu, uz dogradnju programskog 
koda za složene profile.
ProraËun koliËina - efikasno planimetriranje i proraËun proizvoljnih površina, te proraËun masa, ispis veliËina u crtež ili tabelarni prikaz.

Prometna oprema - horizontalna i vertikalna signalizacija po važeÊim hrvatskim propisima.

Obrada raskrižja - definiranje košarastih krivulja, otoka i kružnih raskrižja.

Zavojne krivulje - dinamiËka provjera prolaza proizvoljnih vozila kroz raskrižja, uz crtanje putanja kotaËa, te kontrola prolaza proizvoljnih vozila 

preko vertikalnih rampi.


